Webcam-spel i Scratch

Gor ett eget rorelsespel programmerat i Scratch. Boérja med den enkla grunddelen for att sen utveckla ditt
spel med egna sprites, poangrakning eller andra déverraskningar.

En grundlig genomgang av verktyget Scratch hittar du har:
https://digitalalektioner.se/lektion/scratch-for-nyborjare-introduktion-del-1-7/
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;#f Scratch is the world’s largest free coding community for kids. Your support makes a difference.

Ga till hitps://scratch.mit.edu/

Skapa berattelser, spel, och animationer
Dela med andra runt om i vérlden

Klicka pa Skapa
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Byt ut din sprite

Klicka pa soptunnan vid katten for att radera sprite:n.

Klicka pa “Choose a sprite”




Klicka pa sprite:n du vill anvanda &
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Lagga till Video Sensing-funktionen

For att din webbkamera ska kdnna av rorelse maste du lagga till en funktion
(Extension) i programmet.

Klicka pa “Add extension “ nere i vanstra hornet.

Valj “Video Sensing”’
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Music Pen
Draw with your sprites.

Play instruments and drums.

LEGO MINDSTORMS EV3
Build interactive robots and more.

Bring robotic creatio
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Nu har du fatt nya block att anvanda for att kunna programmera hur
kameran ska reagera.

& Code &f Costumes o Sounds
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Satta ihop block

Valj blocket “when video motion>10" som finns
under Video Sensing

Valj blocket “play sound” som finns under Sound.
(Vi ska strax byta ljud)

Valj blocket “go to random position” som finns
under Motion.

Valj blocket “next costume” som finns under Looks.

Din sammansatt kod bor se ut sa hér.
Forklaring av kod

e  Nar kameran kanner av att en rorelse nuddar vid din sprite -
dolj sprite:n.

e  Spela ljudet Meow.

e  Forflytta sprite:n till en ny slumpmassig position pa spelytan.

e Byt utseende (costume).

goto random position v

start sound Meow «»

® whenvideomoﬁon>o

play sound Meow + unfil done

goto random position »




Byt ljud nar din sprite forsvinner

Om du exempelvis har valt ballongen som sprite sa kan det vara kul att det later “plopp” istallet for att en
katt jamar.

Valj fliken “Sounds”

Valj “Choose a sound’

: Choose a Sound

4 Back Choose a Sound

Har finns massor med spannande ljud.
Testa eller sok fram ett ljud. ‘»0 ‘”0

Klicka pa ljudet for att valja det.
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Klicka tillbaka pa “Code”-fliken

# when video motion > @

| ditt “ljudblock” sa kan du nu valja det
nya ljudet du valt

play sound Meow + uniil done
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Utmana dig och ditt spel

Forslag pa forandringar i ditt spel.

e (Gor olika varianter pa webcam-spel utifran
https://resources.scratch.mit.edu/www/cards/en/video-cards.pdf

Byt sprite och ljud.
e Testa att lagga till flera sprites.
e Programmera sa att du far poang for varje sprite du nuddar.


https://resources.scratch.mit.edu/www/cards/en/video-cards.pdf

